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1 Inbetriebnahme

1.1 Einschalten

Wortuhr mit dem USB Kabel und USB Steckernetzteil verbinden. Stecknetzteil in eine
Steckdose stecken. Stecker mit den Nasen nach vorne in die Elektronik stecken.

Bei USB-C Steckern gibt es keine Ausrichtung, d.h. sie kdnnen in beliebiger Richtung
abgesteckt werden.

Nach dem die Wortuhr startet, werden verschiedene Symbole auf der Uhr angezeigt. Die Symbole
haben folgende Bedeutung:

a) Einstellungen (rot): b) WLAN Verbindung herstellen (lila):

Y R & ™ »m I

Die Software der Uhr wurde gestartet Die Uhr versucht eine Verbindung zu einem WLAN-
Router herzustellen. Wenn das moglich ist, wird das
durch einen Haken signalisiert

Alles OK
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Danach wird mit einem sogenannten Ticker Text (Laufschrift) die Aktuelle Uhrzeit, die IP Adresse,
der Name der Uhr und die Version der Firmware angezeigt. Der Ticker Text sieht so aus:

ZEIT: 16:20 IP: 192.168.178.46 HN: Wortuhr V10.x

Die Werte sind hier nur Beispiele!!

1.2 WLAN Zugang einrichten

Falls fiir die Uhr noch kein WLAN Zugang konfiguriert ist, kann dies auf zwei verschiedene Arten
geschehen. Entweder per WPS-Taste am Router oder iiber den Access Point den die Uhr startet, falls
WPS nicht verfiigbar ist. Es ist gut diesen Schritt in der Ndhe des Routers durchzufiihren.

1.2.1 WPS Funktion

Die Abkiirzung "WPS" steht fiir "Wi-Fi Protected Setup". Damit wird ein Verfahren zum
vereinfachten Aufbau von Verbindungen zwischen Geréten im Heimnetzwerk bezeichnet, also
beispielsweise zwischen einem Router und einem Repeater. Mit WPS wird der WLAN-
Sicherheitsschliissel automatisch iibertragen und muss nicht manuell eingegeben werden.

1.2.2 Uhr per WPS verbinden
ACHTUNG

Bei Verwendung eines Verstarkers (Repeaters) kann dieser die WPS Funktion stéren. Entweder den
Verstarker wahrend die Uhr gekoppelt wird ausschalten oder, falls der Repeater selbst eine WPS Taste
hat diese verwenden.

Am einfachsten ist es immer die WLAN-Verbindung in der néhe des Routers durchzufiihren.
Die WPS-Funktion am Router aktivieren.

Beispiele

FRITZ!Box 7490
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FRITZ!Box 7590

Beispiel: Vodafone (Unitymedia) Connect Box

O 3Sek Das WLAN Symbol blinkt dann

Telecom Speedport Smart 4

WPS-Taste

An der FRITZ!Box: Driicken Sie kurz die Taste
,Connect/WPS*,
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Jetzt das Stecknetzteil der Uhr in die Steckdose stecken.

Wenn das ,,W* angezeigt wird, ist die Uhr im WPS Mode und
versucht 20 Sekunden eine Verbindung mit dem Router auf dem
WPS aktiviert wurde herzustellen.

S K| STAFPUN

Wenn die Uhr eine Verbindung erhalt, startet sie nochmal neu
und sollte dann die Uhrzeit anzeigen. Die WLAN-Verbindung
ist hergestellt und wird gespeichert.
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1.2.3 Uhr manuell verbinden

Wenn die Uhr keine Verbindung zu einem WLAN Router bekommt,
stellt diese einen eigenen Access Point (AP) zur Verfiigung iiber den
man dann die WLAN Verbindung manuell konfigurieren kann.

ACHTUNG: Da der Access Point der Wortuhr nicht sehr
Leistungsstark ist, sollte man diesen Schritt in der Ndhe der
Wortuhr durchfiihren.

Im ersten Schritt stellt man eine direkte Verbindung zwischen seinem
PC, Laptop, Tablet oder Mobile Phone mit der Uhr her.

Hier ein Beispiel mit Laptop und Firefox als Browser.

Die WLAN Einstellungen 6ffnen um die Liste aller verfiigbaren WLANs anzuzeigen
rnzwlanSG : /f,: mzwlan5G

"f Wortuhr
i Offen
Trennen
Uber dieses Netzwerk gesendete
Informationen sind maglicherweise fiir andere

YVOt:t.EI|1f Benutzer sichtbar.

(=]

D Automatisch verbinden

mzwlanOG
Gesichert Verbinden

mzwlanOG
(é C hert

mzwlanCB ﬁ mzwlanCB5G
L] -

hert hert

oe ) S (@)
Flugzeug- Mobiler Flugzeug- Mobiler
modus Hotspot modus Hotspot
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Die Uhr taucht hier jetzt mit dem Namen ,,Wortuhr* auf konnte aber auch ,,ESP-XXXXX* oder ein
anderer Name sein, falls die Uhr schon einmal umbenannt wurde. Es muss nun eine Verbindung mit
der Uhr hergestellt werden.

(im) [ options x |+ = [m] X
@] A Nichtsicher | 192.1684.1 G 8 A Y8 1= (&)

Wortuhr

Configuration
Information

Exit Portal

No network configured.

Durch Auswahl ,,Configuration® sollte nun der Browser aufgehen und folgende Seite anzeigen:

Wird diese Seite nicht automatisch angezeigt, muss in der Browser Adresszeile folgende Adresse
eingegeben werden:

http://192.168.4.1

Das ist die Standard IP-Adresse die der Uhr Access Point zur Verfiigung stellt.

Wird auch damit die Konfiguration nicht ge6ffnet nochmal priifen ob der Laptop wirklich mit der Uhr
verbunden ist also z.B. am Laptop mit der Maus aus das WLAN Symbol gehen

Nur mit der Maus ohne klicken auf das Symbol gehen und warten was angezeigt wird. Hier sollte
dann ,,Wortuhr (Beispiel) angezeigt werden.

Uhr mit dem Hausnetz verbinden:

Durch Auswahl der Schaltflache ,,Configuration” werden nun die Verfiigbaren WLAN Verbindungen
angezeigt:
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http://192.168.4.1/

(im} [ Config ESP x |+

< O A Nichtsicher | 192.168.4.1/wifi?

Configuration

mzwlanCB a 100%
mzwlanOG 26%
LECKMICHAMARSCH?24 26%
UPC6476708 20%
Vodafone Hotspot 20%
Vodafone-1ED6 18%

SsSID
SSID

Password
password

SSID1
SSID1

Password

password1

Save

A

%8

— (] X

= @

Hier in diesem Beispiel ist ,,mzwlanOG* die Verbindung die im Hausnetz normalerweise verwendet

werden, d.h. ,,mzwlanOG* wird jetzt ausgewdhlt (Click auf den Namen).

O [ Configksp X |+

< O A Nicht sicher | 192.168.4.1/wifi2#p

Configuration

mzwlanCB a 100%
mzwlanOG 26%
LECKMICHAMARSCH?24 26%
UPC6476708 20%
Vodafone Hotspot 20%
Vodafone-1ED6 18%

SsIiD

mzwlanOG

Password

meinPasswor{

SSID1

mzwlanOG

Password

password1

Save

AN

]

— (] X

= @ @
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ACHTUNG: Es ist wichtig die Verbindung zu wahlen, die das Endgerét, welches man zur
Konfiguration der Uhr verwendet, auch benutzt.

Nach Eingabe des Passworts (hier im Beispiel ,,meinPasswort®) muss jetzt mit ,Save“ gespeichert
werden. Manche Browser zeigen bei Passwort Feldern ein ,,Auge“ an iiber das die Passworteingabe
im Klartext angezeigt wird. Unbedingt nutzen um eine Fehleingabe zu vermeiden.

Nach dem erfolgreichen Speichern wird dies bestatigt:

O [ Credentials Saved x |+ = [} X

&~ O A Nicht sicher | 192.168.4.1/wifisave?s=mzwlanOG&p=wlanzr0772125846&s1=mzwlanOG&p1= A T8 = ‘3

Credentials Saved

Try connecting ESP to the
mzwlanOG/mzwlanOG network. Wait around
10 seconds then check if it's OK.

The Wortuhr AP will run on the same WiFi
channel of the mzwlanOG/mzwlanOG AP. You
may have to manually reconnect to the
Wortuhr AP.

Wenn die Verbindung mit dem Hausnetz erfolgreich ist wird der Access Point beendet, die Uhr sollte
jetzt den Ticker Text und anschliefend die Uhrzeit anzeigen.

Jetzt konnen Einstellung fiir die Uhr verdndert werden.
Der Name der Uhr kann verdndert werden, siehe Kap. 2.1

NOTIZ: Name der Uhr IP-Adresse

1.3 Uhr von einem WLAN Netz in ein anderes einbinden

Wurde die Uhr schon einmal mit einem WLAN Netz verbunden und soll sie nun in ein anderes
WLAN Netz eingebunden werden stehen zwei Varianten zur Verfiigung.

a) Solange die Uhr noch im alten Netz verfiigbar ist kann man die WLAN Einstellungen zuriicksetzen
und zwar iiber den Browser durch die Eingabe von:

http://Wortuhr/wifireset

oder iiber die IP-Adresse
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http://Wortuhr/wifireset

http://192.168.178.46/wifireset (Beispiel)

Danach befindet sich die Uhr im Ausgangszustand

b) Ist das alte WLAN Netz nicht mehr verfiigbar, muss der Reset WiFi Taster mit eine Biiroklammer
oder Finger gedriickt werden.

Reset WiFi Taster links neben dem USB Kabel

I - 5o

Wahrend dieses Bild angezeigt wird mit der
Biiroklammer oder mit dem Finger den
Taster ca. 1 Sekunde lang driicken

bis diese Anzeige erscheint.

Danach ist der Ausgangszustand
wiederhergestellt und die Uhr kann
neu verbunden werden, siehe Kap. 1.2

Wenn alles geklappt hat, sollte sich die Uhr im WLAN anmelden kénne. Evtl. noch einmal
das Gerét neu starten!

Nach dem Farbenmeer sollte der WiFi Text griin werden und die Ansage , WLAN
verbunden“ kommen.

Falls nicht miissen die WLAN Daten nochmal eingegeben werden! Jetzt kann man die
Webseite der Wortuhr (http://wortuhr) aufrufen.Falls die Webseite nicht mit dem Namen
aufzurufen geht, kann man es auch mit der [P-Adresse versuchen (Siehe erweiterte Info
Mode Anzeige).
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http://192.168.178.46/wifireset

2 Wortuhr Einstellungen andern

Um die Einstellungen zu dndern, muss im Browser in der Adresszeile die Adresse der Uhr eingegeben
werden und zwar entweder tiber den Namen, also

Achtung das ist ein Beispiel!! Der richtige Name bzw. die richtige IP Adresse wird im Tickertext
beim Starten der Uhr angezeigt!!

http://Wortuhr

oder tiber die IP-Adresse
http://192.168.178.46 (Beispiel)

Die Angaben ,,IP“ wird im Ticker Text beim Starten der Uhr angezeigt.

Durch Aufruf erscheint folgende Webseite:
WORTUHR

(e T~ 1
— 1

b S

2.1 Erste Konfiguration

Als erstes miissen Systemname, Zeitserver, OpenWeather API Key und Standort eingegeben werden.

Dazu iiber de : 4 | in Einstellungen wechseln und nach unten scrollen:

WORTUHR

API-Key
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http://192.168.178.46/
http://Wortuhr/

Hier kann ein Zeitserver aus der Liste gewdhlt oder eingegeben werden. Der Systemname ist der

Name unter der die Uhr erreichbar ist.

Auf https://openweathermap.org/api den kostenlosen API-Key erzeugen und in API-Key
eintragen. Anschliefend den eigenen Ort auf der https://openweathermap.org Seite suchen

und hinter Location eingeben.

Die Standort Hohe und Latitude/Longitude konnen iiber Google Maps ermittelt werden.
Dazu den Ort auswéhlen und eine kurze Route mit Fahrrad oder FuRgénger planen. Link

unten kann das Hohenprofil angezeigt werden:

WORTUHR

API-Key
Baden-Baden,de
130

48,77
8,24

ﬂ“ be

DETAILS

GroRtenteils flach

tOm-+41m

C_

©

1T min
53m

132m_
131m™—

Die Koordinaten kdnnen einfach mit der rechten Maustaste auf der Karte angezeigt werden. Zu

beachten die

Kommastelle (.) von GoogleMaps muss in den Einstellungen als (,) eingegeben werden.
Die Einstellungen und Gerit neu starten.

Nun sollte die Korrekte Zeit und Aullentemperatur angezeigt werden:
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2.2 Hauptseite

WORNUHR

Systemname Uhrzeit als Text.

LEDs Ein/Aus
Einstellungen
Animationen
Events
Nachricht
Spiele

Info Anzeige

Uhrzeit

Sonnenaufgang/Sonnenuntergang/Mondphase

AuRentemperatur
Luftfeuchtigkeit
Windgeschwindigkeit

Aktuelles Wetter

Systemname und
Uptime
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2.3 Einstellungen
WORNUHRIEIRSIENINRGgen

Sonderanzeige /Animation bei Sonnenauf-/untergang.

Automatische Einstelung der Helligkeit

Sekundenglocke ein/aus
Sekundenzeiger ein/aus (nur falls vorhanden)
Max. Helligkeit.

aktuelle Hauptfarbe.
aktuelle Farbe der Minuten LEDs.

Farbwechsel (taglich,stiindlich,5mindtlich, kein Wechsel).

Farbwechsel der Minuten LEDs

Hintergrundfarbe. Nur bei der Zeitanzeige, immer oder aus.
18 Uberginge wihlbar, zufillig oder nacheinander.

Aus/Einschalten der LEDs zu definierter Zeit.

Es ist anzeigen oder nicht.
Zu Testzwecke eine beliebige Zeit eingestellen.

Zeitserver Liste, oder manuell eingeben.
Systemname.

OpenWeather API-Key (zum deaktivieren ,deaktivieren)
OpenWeather Location, Standort Héhe G.NN.
Standort Latidude, Longitude.

Zuriicksetzen der gespeicherten Spiele Highscores

Hier geht’s zum LittleFS Dateimanager
Installation eines Updates

Zuriick (ohne zu speichern)/ Werte speicher
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2.4 LittleFS

Unter LittleFS verbirgt sich der Dateimanager der Wortuhr.

Hier sind Animationen (ani_*.json)
Events (events.json),
- Wettersymbole und Sonnenaufgangs-

Hikisi /untergangssymbole fiir die Webseite,
gl a2 einige Webpages und noch mehr
ani_ALARM json abgelegt.
ani_AUGE json
ani_BALLSPIRALE json Files kénnen hoch- und herunter
QUL 26 05 ke DownioadorDelete )| geladen
ani_ERDE json werden.
ani_FEUERWERK json
ani_GAME_OVER json
ani_HERZ json
ani_KERZE json
ani_MUELL_BLAU.json
ani_MUELL_BRAUN json
ani_MUELL_BRAUN_SCHWARZ json
ani_MUELL_GELB json
ani_NEU json
ani_PACMAN json

ani. PROSTison Bl

W OTTURYAY A1) WA ageT,

web_09.png
web_10d.png
web_10na.png
web_10nb.png
web_11.png
web_13.png
web_50.png
web_sonnenaufgang.png

VL L EHIT G ELT RO Bl 11.68 KB_Download or Delete
F' 423 belegt 140 MB von 1.86 MB
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2.5 Updates installieren

Durch und B Installieren kann neue Software installiert werden.

Es kann entweder eine neue Firmware oder ein neues FileSystem installiert werden

Firmware:

[ Datei auswahlen lKein/e/Datéi/éusgewz‘a'hlt[ Update Firmware ]
FileSystem: a

[ Datei auswahlen lKeine Datei ausgewz‘a‘hlt[ Update FileSystem ]

Entsprechende Datei auswahlen danach iiber den Update Button die Datei installieren.

2.6 Animationen

Animationsmenu:

N

BALLSPIRALE

‘i\

4

BAUM

s
z
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A
x
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L]

ZE>MZ-F
FLErzm>>»
>»<NTZIZ
O-%0>»4
xm

ol

L
m3

L]

ERDE

L
E
RF
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NS
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HN

[}

FEUERWERK

GAME_OVER

Alle Animationen kénnen zu bestimmten Events vor
und nach dem Eventtext angezeigt werden.

HERZ

KERZE

o

~

MUELL_BLAU L FO

EHNZ ANZ|
DREIVIERTEL
VORFUNKNACH

HALBAELFONF

MUELL_BRAUN

[
N

MUELL_BRAUN_SCHWARZ

INSXAMZIWE
EIPMJIVI
HSNLA
ENZ
v

[
W

MUELL_GELB

~
£

PACMAN

=
U

PROST

~
o)

SPIRALE SUNRISE und SUNSET sind die Sonnenauf- und

untergangsanimationen.

SUNRISE

XY
PN

4
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Animationsmenu

Alle ZXXXX Animationen sind sog. Zeitanimationen
die immer zur

best. Stunde und Minute am Tag angezeigt wird.
Z0000 ist z.B. eine Animation um Mitternacht
(Gespenst)

w
~N

AFTLHATFATFATATFAFTWTYW
WINIRIO)Of 0

LfufFuaAaT AT A
NIfRIO) OJ G

Eine neue Animation kann hier angelegt werden.

s zurtck Hier geht’s zum Animationseditor
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2.7 Animationseditor

Animationen sind eine Aneinanderreihung von bis zu 25 Bildern (Frames). Die Anzeigedauer kann
pro Bild von 10ms-500ms eingestellt werden. Die Animation fangt entweder immer wieder von vorne
an, oder lauft am Ende wieder zuriick. AuRerdem ist es moglich die Frames einfach zuféllig
anzuzeigen. Die Animation kénnen bis zu 20 mal (Loops) pro Aufruf durchlaufen werden.

] Hier sollte als erstes ein Name vergeben werden.
| KERZE | B : . :
— (bitte hier Sonderzeichen vermeiden, eine
Loops: Laufmode:| vor/zuruck v | Leerstelle wird durch _ ersetzt).
Es gibt eine Palette mit 10 Farben, die aber
alle beliebig eingestellt werden konnen.
SRS NN 0000 Die ausgewdhlte Farbe zeigt ein schwarzer

RN

. e [ Rahmen. Aulerdem nimmt der breite Balken

=i die jeweils angewdhlte Farbe an.

BEEEEE EBEEER Uber diesen Balken wird die aktuelle Farbe

BEEEREE EBREEEE auph verandert. Zusétzlich zgigen die

BHEEEREE FEEEE Minuten-LED der Wortuhr die aktuelle
Zeichenfarbe an.

HEE _HEE Der Zeichenbereich ist die LED-Matrix der

HEEEE NEEERN

EEEEE EEEEE Wortuhr. Wird ein Pixel (ein Buchstabe der Uhr)
angeklickt, wird dieses in der aktuellen

EEEEE EEREN Zeichenfarbe leuchten. Ein doppelklick auf ein

EERE 4 HER Feld tibernimmt die Farbe des Pixels zur

. . . . . - . - . . - aktuellen Farbe. Damit kann leicht eine

[ 1] e | | | Pixelfarbe kopiert werden. (Geht nicht auf dem

o Handy!)
ek Auf der Wortuhr werden immer gleichzeitig

die jeweiligen Buchstaben leuchten. Das ist

m o o wichtig, da die Farben auf der Seite teilweise

anders aussehen wie auf der Uhr.

m Mit dem Delay Schieber unten wird die Zeit
bestimmt, wie lange der jeweilige Frame zu
sehen ist. Achtung: eine Oms Zeit kennzeichnet
immer das

Farben Auswahl (Frame 2)

Ende einer Animation. Alle anderen Frames dahinter werden nicht gespeichert!

Mit dem Button zu FrameX kommt Thr immer zum nédchste bzw. vorherigen Frame. (Es sind max. 25
Frames moglich).

Der Copy-Button kopiert einen Frame in die Zwischenablage. Mit dem Paste-Button kann der kopierte
Frame dann

an beliebiger Stelle wieder eingefiigt werden. Beim Erstaufruf ist immer der Erste Frame in der
Zwischenablage.

Oben links bei Loops wird eingestellt, wie oft ein Durchlauf bei einem Event wiederholt wird.

Der Laufmode oben rechts legt fest, was am Ende (Ende ist der erste Frame mit Oms Delay oder Frame
25) gemacht

wird. Von vorne beginnen, oder das ganze Riickwarts. Bei "zufédllig" werden alle Frames die ein Delay >
Oms haben

zufillig angezeigt. Hier zdhlen 20 Frames als 1 Durchlauf.

Uber den speichern Button wird das Ganze nun abgespeichert.
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2.8 Events

LVENLS Hier konnen sog. Events angelegt werden. Ein Event

ist ein Ereignis, welches auf einen best. Tag im Jahr

fallt. z.B. Geburtstage, Weihnachten, usw.

Eventparameter sind:

Text: Hier wird der Text eingegeben, der beim Auslésen des
Events auf der Uhr angezeigt wird. YY im Text wird durch das
33 Alter ersetzt. Siehe hier den letzten Event.

Start: zum Datum: Der Text wird an diesem Tag jedes Jahr
angezeigt

FEUERWERK jeden Tag: Der Text wird jeden Tag angezeigt, das Datum spielt
keine Rolle

nie: Dieser Event ist deaktiviert und wird nie angezeigt
Datum: Hier das Datum des Events eingeben.

Textfarbe: Die Farbe mit der der Text auf der Uhr

angezeigt wird.

AudioFile: Im MP3 Spieler sind fiir Events bestimmte
Bereiche reserviert. (Nur wenn die Uhr iiber Audio verfiigt)
710-719 Weihnachtsmelodien 720-726 Geburtstagslieder
730-733 Silvester/Neujahr

Die Melodien werden immer zuféllig bis zur 10er Stelle
ausgewdhlt.

Also 714 spielt Weihnachtslieder 710,711,712,713 und 714
zufillig ab.

Falls hier andere Lieder gewiinscht werden, kénnen diese auf der
SD-Karte

Alles qute zum Y, Geburistag Alber des MP3 Spielers getauscht/ergdnzt werden.

Animation daver: Hier kann aus allen verfiigharen Animationen
die ausgewdhlt werden, die vor dem Eventtext angezeigt wird.
Animation danach: Hier die Animationen auswéhlen, die nach
dem Text angezeigt wird.

Intervall: hier angeben, wie oft das Events an diesen Tag
angezeigt wird. z.B. 60, alle 60 Minuten kommt die Anzeige.

Happy New Year!

e1.e1.2023

FEUERWERK

120

I 16schen

Ich freue mich dich zu sehen

11.85.2023

(@)

I I6schen

14.03.1879

Das Event wird geldscht.

Ein neues Event anlegen. Aktuell kénnen bis zu 25 Events legt
werden.

neues Event zurtick & speichern

~Alle Events speichern und zuriick

Zuriick ohne zu speichern
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2.9 Nachricht
WORMUHRINGCHTICHT

Hier ist es moglich Ad hoc einen Text
mit einer best. Farbe und
Vorankiindigungssound (nur falls
Audio vorhanden) auf der Wortuhr

Hallo, dieser Text wird auf der Wortuhr angezeigt anzuzeigen

Text senden

3 Spiele
Spiele

Snake
Tetris
Bricks
4 gewinnt
Tier Memory
Musik Memory

ABBA Memory

Es gibt insgesamt 4 einzelspieler Spiele:

Snake: friss mit der Schlange den Apfel, ohne sich selbst zu
beillen.
Tetris: sollte eigentlich jeder kennen.

Bricks: spiel mit dem Ball gegen eine Mauer. Beim Treffen eines
Mauersteins verschwindet dieser.

4 gewinnt: versuche vor dem Gegner 4 Steine in eine Reihe
(senkrecht, waagrecht oder diagonal) zu bringen.

Und 1 mehrspieler Spiel:

Memory: es sind verschiedene Sounds jeweils 2 Mal auf dem
Spielbrett. Versuche moglichst viele gleiche Paare zu finden.
Beim Tier Memory sind es Tiergerdusche.

Beim Musik Memory sind es kurze Liedausschnitte.

Und fiir ABBA Fans das ABBA Memory mit Abba-
Liedausschnitte.
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3.1 Snake

SIARE

Highscore: 40 Score: 0

Am PC kann die Schlange auch iiber die Cursortasten gesteuert
werden.

Der rote Apfel zahlt 1 Punkt, der gelbe Apfel zahlt 3 Punkte, ist
aber nur fiir kurze Zeit da.

ES
| R
N T
B F
NEUNKUHR

3.2 Tetris

JEIRIS)

(@
<>

Highscore: 163 Score: 0

Die fallenden Blocke werden ebenfalls mit den Cursortasten
gesteuert.

Die Taste mit dem Pfeil dreht den Block.
Auch hier kénnen am PC die Cursortasten verwendet werden.
Immer wenn eine Reihe komplett voll ist, verschwindet diese.
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3.3 Bricks

Der Schlédger wird mit den Cursortasten hin und her
bewegt.

Versuche den Ball zu treffen, um damit die Mauersteine
€] | abzuschieRen.

BR1GRS

Highscore: 176 Score: 0

3.4 4gewinnt

SGEWINNIG

Mit den links/rechts Tasten wird die freie Spalte gewdhlt, in der
der Spielstein geworfen werden soll. Mit der nach unten Taste
wird der Stein in die gewdhlte Spalte geworfen. Versuche 4 Steine
( deiner Farbe (gelb) vor dem Gegner (rot) in eine Reihe

(waagerecht, senkrecht oder diagonal) zu bekommen.

Uber die Spielstirke Auswahl kann die Spielstirke der Wortuhr
Spielststérke: "' schwach ® mittel  stark

bestimmt werden. Wenn die Spielstdrke stark gewéhlt wird, muss
==

der Controller haufiger langer nachdenken. Dies wird dann durch
die blinkenden Minuten LEDs angezeigt.

X P>PC<N

WANZIG
Il ERTEL
NKNACH
ELFUNF
AMZWE I

PMJVIER
NLACHT
NZWOLF
UNKUHR

mmaown
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3.5 Memory

Es gibt 3 verschiedene Sound/Lied Memory, an denen bis zu 4 Spieler teilnehmen kdnnen:
Tier Memory sind es Tiergerdusche.

Musik Memory sind es kurze Liedausschnitte.

ABBA Memory mit Abba-Liedausschnitte.

Pro Memory Spiel stehen 3 verschiedene Spielfeldgrofen zur
Verfiigung:

klein: 5x6 also 15 Paare

mittel: 7x6 also 21 Paare grol$:

9x6 = 27 Paare.

Die Lautstdrke kann wieder tiber das Lautstdarkesymbol in 3
Stufen eingestellt werden.

Weitere Spieler konnen durch die Webseite
http://<wortuhr>/spieler bei Memory mitspielen.

Jeder Spieler wird auf der Hauptseite unten angezeigt. (Spieler
griin, gelb und blau).

Hinweis: Beim Antippen des roten Spieler Symbols unten, wird
nochmal angezeigt, wie sich ein weiterer Spieler anmelden kann.
Solange das Spiel nicht gestartet wurde kdnnen sich Spieler

die anmelden.
: Hinweis: Wenn das Spiel noch nicht lduft, keinen Refresh der
o Seite durchfiihren, da dann wieder ein neuer Spieler angemeldet
wird!

Jeder angemeldete Spieler bekommt jeweils eine Farbe zugewiesen:
2. Spieler

A
(<[ (>

(v]

3. Spieler 4. Spieler

Uiatsuizibuist

Spielstand
1 2.

3.

SKISTAFON

F
G
L
H
F
I
R
T
'S
R

EHNEUNKUH

Spielfarbe welche am Zug ist

Am Anfang ist ein weilles Spielfeld zu sehen. Der Spieler, der an der
Reihe ist, kann das blinkende Feld mit den Cursortasten bewegen.
Mit der mittleren runde Pfeil Taste wird das Feld gedreht und der
darunter liegende Sound wird abgespielt. Danach muss das zweite
Feld ausgewdhlt werden. Wenn es die gleiche Melodie war, dndern
sich die zwei Felder zur aktuellen Farbe des Spielers. Ansonsten
kommt der ndchste Spieler dran. Die Minuten LEDs zeigen den
Spielstand an. Links oben der Spieler mit den meisten umgedrehten
Pérchen. Dann geht es im Uhrzeigersinn reih um. Bei Gleichstand
zdhlt wer am kiirzesten gebraucht hat.

Ziel ist es sich die Melodien zu merken und moglichst viele Parchen
umzudrehen.

Nach einem Spiel miissen die einzelnen Mitspieler jeweils nur die
WebSeite refreshen um sich wieder anzumelden.

Welche Spieler angemeldet sind erkennt man in der Hauptspielseite
an den farbigen Spielerpunkten (siehe oben).
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4 Modetaste

Taste im Hauptmenii lduft auf der Wortuhr
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5 Info

WORTUHR Info

* Firmware: 20230912

» WiFilNetzwerk

o WLan-S1D: mzwlan0G
WLan-BSSID: 7c:FF4D:2F-2E:53
Signalstarke: -60 dBm (sehr gui)
WLAN Reconnect pro Tag: 0
IP-Adresse: 192.168.178.66
Client IP-Addr: 192.168.178.54

6 6 0 0 O

o Zei
Zeitserver: de.pool.ntp.org

Error (NTP). 0

ESP-Time Drift in sek: 0 (max: 1)
Zeit: 16:45:13 (Sommerzeit)
Datum:Tuesday, 19. September 2023
UTC-TST: 1695134713

Uptime: 0d, 1h, 36m, 1335
Staritime: 15:09:00 19.9.2023

tgl. Stunde: 9 stdl. Minute: 36
Mondphase Uhr: 3 Web: 1
em

ESP-BoardVersion: 3.1.2

Free RAM: 16152 bytes
MaxFreeBlockSize: 12440 bytes
MinFreeBlockSize: 8440 bytes Codefine:
Wortuhr_mp3.cpp:7421
HeapFragmentation: 21 %
CpuFreq; 80 MHz

FlashSize (realfide). 4/4 MB
Reset Grund: External System

=

66 0 O0@WmO 000060000

& 0 8 0

« LDR
Helligkeit: 44 (min: 5, max : 118)
AEC: enabled
o LDR-Wert: 282 (min: 20, max: 722}
« OpenWeather
o OpenWeather Error: 10 (Code: 1)
o Errortext: API-Key zu kurz!!
Letzter Update: 1:00:00
Wetter Info 1: 1D: 0 ICON: CLOUDS: O
Wetter Sound 1: a8
‘Wetter Info 2: 1D: 0 1CON:
o Sonnenauffuntergang: 0:00:00/0:00:00
« SunRiseLib
e Sonnenauffuntergang: 7:08:07/19:31:09
= Events/Mode/Transitions
o ModeCount pro Tag: 0
o Event-Timer: 1686
o autoModeChange-Timer. 28
o Letzte Trans: (8)zur Mitte
+ Spiele
o Snake Count/Highscore: 0/40
Tetris Count/Highscore: 071163
Bricks Count/Highscore: 0176
4 gewinnt Count/Highscore: 0/0
Tiermemory Count: 0
Musikmemory Count: 0
ABBAmemory Count: 0
» Flags
o RFS BREZES LDR BHEZZER AUBHIS_SCUNE
{R-_RECENER ESPLER

o
o

)
o
o
)

6 6 0 6 60

Aktuelle Firmware Version 20220913 und Link zu dieser Bedienungsanleitung.

WLAN SID mit der die Wortuhr verbunden ist.
WLAN-BSSID Basic Service Set Identification des AP
Signalstdrke des WLAN. IP-Adresse der Wortuhr.
[P-Adresse des angemeldeten Clients. Der diese Seite sieht.

NTP-Server, von dem die Uhrzeit geholt wird.

NTP-Server Fehler seit Mitternacht.

Time Drift des ESP zur NTP Zeit.

Aktuelles Datum. UTC Zeitstempel. Startzeit der Uhr.
Stunde/Minute in d. div. Sachen tgl. bzw. stdl. gemacht werden.
Mondphasenindex fiir Uhr und Webanzeige.

Board Version mit der der ESP kompiliert wurde.
Aktueller freier RAM.

Aktueller grote freie Blocksize.

Kleinste freie Blocksize gemessen in Codezeile X.
CPU Freq.

Grund des letzten Resets.

Lichtabh. Widerstand. Aktuelle Helligkeit.
Automatische Helligkeitsregulierung ein/aus.
Wert des LDR.

OpenWeather Error

Und der Fehlertext dazu.

Wann wurde das letzte Mal die Wetterlage refreshed.
Codes der iibermittelnden Werte.
Sonnenauf-/untergangs Zeiten von OpenWeather.

Berechnete Sonnenauf-/untergangs Zeiten anhand des Standortes.

Wie oft wurde die Mode-Taste seit 0 Uhr gedriickt.
Verbleibende Zeit bis zum nédchsten Eventcheck.

Sek. bis zur Sonderanzeige von Temp., Mondphase, Wetter und Datum

Letzte Transition

Anzahl Spiele seit 0 Uhr und Highscore

Welche Elemente sind in der Uhr eingebaut und in Betrieb.

Link zum Dokument
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